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“INSIEME SI PUO”.
MOSTRA CHE ABBIAMO CONDIVISO CON | COMPAGNI DELLE

QUESTO LAVORO HAUNITO TANTE MATERIE IN UN’ UNICA
@ ALTRE CLASSI E CON INOSTRI GENITORI.

GRANDE AVVENTURA CHE SI E CONCLUSA CON UNA
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IL PERCORSO

ITALIANO RELIGIONE

’ ED. CIVICA
TEDESCO ‘/




per scoprire

e come l'unione fa la forza

e come |la tecnologia puo aivtare le persone

e cheil vero super potere e il grande cuore
di Baymax




Durom‘e il Iaboro’rorlo di +edesco_ .'

e mbblomo Iovorofom plccoll

~~ gruppi.-
.Ogm 9ruppo ha scel’ro un -

personagglo delfilme ho creo’ro =

- lasvacartad lden’rl’ro
= ,La cartad identita ¢ composm
~ da nome; etdegli hobby .

= ":_Oopo aver complem’ro levarie -

- parti abE)lomo dlsegnofo |I
._.:personcgg,O e

~ QUESTOLAVORO CI E PIACIUTO

MOLTO PERCHE GUARDANDO IL

~ FILM, ABBIAMO CAPITO CHE
LUNIONE FALAFORZAE |
~ ABBIAMO IMPARATO PAROLE
'_NUOVE IN TEDESCO



Durante il laboratorio di arte abbiamo immaginato una citt
futuristica ispirata a SAN FRANSOKYO.

Ci siamo poi dedicati alla realizzazione di questo ambiente
lavorando in piccoli gruppi.

QUESTO LAVORO CI E PIACIUTO MOLTO
PERCHE ABBIAMO ESPRESSO

LA NOSTRA CREATIVITA, CONDIVISO IDEE
E COLLABORATO CON | COMPAGNI.
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" & | |Ispirandoci a Big Hero 6, durante le ore di italiano abbiamo __
creato un Baymax gigante con materiali di riciclo, unendo
creativita e inclusione. |l progetto ha trasformato il lavoro di —
squadra in un percorso di alfabetizzazione emotiva,

promuovendo empatia e gentilezza tra di noi.




IL GRANDE BAYMAX IN CARTONE RICICLATO E DIVENTATO UNO STRUMENTO
INTERATTIVO PER ESPLORARE IL NOSTRO IL MONDO INTERIORE .

Alfabetizzazione Emotiva: Un percorso per riconoscere, accettare e dare un
nome alle emozioni, trasformando la vulnerabilita in consapevolezza.
Laboratorio Cooperativo: Quattro team di piccoli inventori (Carrozzieri,
Ingegneri, Programmatori e Agenti) hanno collaborato unendo i propri
"superpoteri®.

Struttura Eco-Sostenibile: Scatole di recupero e materiali semplici hanno dato
vita alla sagoma gigante del nostro assistente sanitario personale.

|| Check-up del Cuore: Sul petto di Baymax spiccano 5 buste colorate. Ognuna
mostra una faccina del film associata a uno specifico stato emotivo.




IL PROGETTO S| E TRASFORMATO IN UN'ESPERIENZA INTERATTIVA
DOVE OGNI EMOZIONE TROVA ASCOLTO, CONFORTO E UNA RISPOSTA
SOLIDALE

o | Biglietti Microbot: all'interno delle buste ci sono messaggi esagonali.
Sono le "cure" che abbiamo scritto per supportare i compagni e i
visitatori.

o La Gestione degli Stati d'Animo: il lavoro ci ha insegnhato a canalizzare
la rabbia (Rosso), respirare nei momenti di ansia (Verde) e accogliere la
tristezza (Blu).

o |l Chip della Gentilezza: una missione speciale ispirata a Tadashi.
pesca questo chip ha il compito di donare un complimento a un
compagno.

e Dietro le Quinte: le nostre schede di autovalutazione inserite in un
raccoglitore mostrano al pubblico la nostracrescita nel lavoro di
squadra.







Durante le ore di religione
abbiamo scoperto che
Baymax non prova
emozioni, ma e stato
programmato per
prendersi cura degli altri
e offrire il suo aiuto.

aal

La sua figura ci ha fatto
riflettere sulla parabola
del Buon Samaritano
che abbiamo
approfondito sia
attraverso il testo
evangelico, sia
osservando il dipinto di
Van Gogh
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Analizzando i concetti di INDIFFERENZA e
COMPASSIONE, abbiamo compreso limportanza della

REGOLA D’'ORO, un principio condiviso da molte religioni
cheinvita a trattare gli altri come vorremmo essere
trattati noi.

ANCHE NOI POSSIAMO METTERLA IN PRATICA OGNI
GIORNO, CONTRIBUENDO A RENDERE MIGLIORE LA
NOSTRA VITA E QUELLO DELLE PERSONE CHE CI
CIRCONDANO.




=
~ =]

Infine, abbiamo riflettuto sul tema del dolore, che fa
parte dell'esperienza di ogni persona. Il gomitolo che si
srotola lentamente rappresenta il percorso della vita:

COME HIRO ANCHE NOI POSSIAMO CONTARE SUI NOSTRI
“BAYMAX", PERSONE CHE CI SOSTENGONO E CI AIUTANO
AD AFFRONTARE | MOMENTI PIU’ DIFFICILI E TRISTI.

CON LA CERTEZZA CHE CHI CI HA LASCIATO CONTINUERA’
A VIVERE NEL NOSTRO CUORE E NEI NOSTRI RICORDL.
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Duranteiil laboratorio
di tecnologia, abbiamo
creato dei robot in 4
piccoli gruppi. ci
abbiamo messo un
mese di lezioni a
preparare tutto.

ECNOLOGIA ¢¢

Nella prima lezione
abbiamo disegnatolil
progetto, nella

seconda e nella terza
abbiamo iniziato e
finito di costruire il
robot e nella quarta
abbiamo scritto al
computer le carte
d’identita.

Per iniziare abbiamo
usato materiali
riciclati, nella carta
d'identita abbiamo
scritto il nome del
robot, i materiali usati,
'uso del robot ei
nostri pareri.
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\l/ | luoghi di Big Hero

Divisi in tre team abbiamo realizzato un Minecraft reale
vtilizzando i mattoncini lego con componenti tecno.
Con l'aivto del calcolo di percentuale abbiamo individuato il livello
di sicurezza e il livello di sviluppo tecnologico di ogni sito.




l VALORI CHE ABBMI’)O VI.SSUTO

= EMPATlA ' LAVORO o SQUADRA .
ORGANIZZAZIONE CREATIVITA UGUAGLIANZA o
' COMUNITA LEADERSHIP |

e IMPEGNO IMMAGINAZIONE SOLIDARIETA
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