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REGOLAMENTO GENERALE DELL’ATTIVITA’:

Il torneo di avviamento al calcio a 5 è riservato a tutti i ragazzi e le ragazze frequentanti le classi terze della Scuola media di Levico Terme.

1) La squadra è di classe e deve essere composta da almeno otto giocatori – giocatrici.

2) Tutti i ragazzi e le ragazze della classe possono iscriversi e partecipare.

3) Non è possibile iscrivere nella propria squadra giocatori/giocatrici di altre classi.

4) Non vi è alcun obbligo riguardo la presenza in campo di maschi e femmine (composizione libera).

5) Il torneo si propone di avviare i ragazzi allo sport, di favorirne la socializzazione e di educare ai valori di lealtà e rispetto. 

6) La formula del torneo consiste in un unico girone all’italiana con partite di sola andata (dieci partite in totale, ogni squadra ne gioca quattro).

7) Dopo l’inizio del torneo non è possibile modificare la lista dei componenti della squadra.

8) Chiediamo ai vari componenti delle squadre serietà nell’affrontare l’impegno, poiché la presenza di una squadra incompleta determina delle ripercussioni negative sullo svolgimento regolare del torneo.

9) Il torneo si svolgerà nei mesi di ottobre e novembre 2008, nelle seguenti giornate:

lunedì  27-10-2008 dalle 14.10 alle 16.00  
tre partite
lunedì  03-11-2008 dalle 14.10 alle 16.00
tre partite
lunedì  10-11-2008 dalle 14.10 alle 17.00
quattro partite
presso i campi coperti del Circolo Tennis Prime Rose  di Levico Terme.
Ricordiamo a tutti i partecipanti che gli organizzatori non si assumono alcuna responsabilità per eventuali furti o danni ai vostri oggetti personali (cellulari vestiti etc..)    Consigliamo perciò di non portare oggetti di valore.
LE ISCRIZIONI AL TORNEO CON LA LISTA DELLA SQUADRA DEVONO ESSERE CONSEGNATE ENTRO MERCOLEDI’ 15 OTTOBRE 2008 PRESSO IL CENTRO GIOVANI DI LEVICO TERME O PRESSO LA SEGRETERIA DELLA SCUOLA MEDIA.
REGOLAMENTO DEL TORNEO DI CALCIO a 5

La squadra che scenderà in campo è composta da cinque giocatori – giocatrici compreso il portiere.

Non viene applicata la regola del fuorigioco.

Il portiere non può mai segnare una rete con le mani. Il rinvio viene effettuato sempre con le mani e può superare il centrocampo. 

In caso di retro passaggio al portiere fatto con i piedi la palla non può essere toccata con le mani dallo stesso. 

Le rimesse laterali sono effettuate con i piedi entro cinque secondi e non è possibile tirare direttamente in porta. 

L'accumulo di due ammonizioni durante la stessa partita comporta l'espulsione del giocatore e una partita di squalifica (quella successiva).

Ogni squadra può effettuare il cambio all'americana (sostituzioni illimitate). 

La formula del torneo prevede un girone all'italiana con partite di sola andata. 

Ogni partita è giocata con due tempi da 15 minuti ciascuno. Fra il primo e il secondo tempo vi è una pausa di 5 minuti. Il secondo tempo si gioca a campi invertiti.

In caso di parità di punti fra due o più squadre alla fine del girone all'italiana verrà adottato il metodo della differenza reti; in caso di ulteriore parità si terrà conto degli scontri diretti.

FALLI E SCORRETTEZZE

Un calciatore che commetta intenzionalmente uno dei seguenti falli:

· da o tenta di dare un calcio all'avversario;
· fa uno sgambetto all'avversario, cioè lo fa cadere o tenta di farlo cadere sia usando le gambe sia curvandosi davanti o dietro di lui;
· salta su un avversario;
· carica un avversario in modo violento o pericoloso;
· carica da tergo un avversario;
· colpisce o tenta di colpire un avversario, oppure sputa contro di lui;
· trattiene o spinge un avversario;
· carica un avversario con la spalla;
· va in scivolata nel tentativo di giocare il pallone quando questo è in possesso dell'avversario o quest'ultimo sta tentando di giocarlo (contrasto scivolato);
· tocca il pallone con una mano, cioè lo porta, lo colpisce o lo lancia con la mano o con il braccio (questa norma non si applica al portiere che si trova all'interno della propria area di rigore);
· gioca in modo - considerato dall'arbitro - pericoloso, per esempio tenta di calciare il pallone quando questo è in possesso del portiere;
· fa intenzionalmente ostruzione cioè non giocando il pallone si interpone tra lo stesso e un avversario, costituendo per questo un ostacolo; 

· carica il portiere; 

o quando giocando da portiere : 

· tocca o controlla il pallone con le mani (nella propria area di rigore) dopo che questo gli sia stato volontariamente passato da un compagno; 

· tocca o controlla con le mani (nella propria area di rigore) il pallone passatogli direttamente su una qualsiasi ripresa di gioco effettuata da un compagno di squadra;
· tocca o controlla il pallone con le mani fuori dall’area di rigore;  

deve essere punito con un calcio di punizione diretto accordato alla squadra avversaria nel punto in cui è stato commesso il fallo di gioco. 
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PER TUTTI I RAGAZZI E LE RAGAZZE CHE FREQUENTANO LA CLASSE TERZA DELLA SCUOLA MEDIA DI LEVICO 





ISCRIVITI CON LA SQUADRA DELLA TUA CLASSE ENTRO MERCOLEDI’ 15 OTTOBRE PRESSO 





 SPAZIO GIOVANI 


Vicolo del Crocefisso 12 Levico Terme  


tel. 0461-707466 


email: � HYPERLINK mailto:centroapertolevico@yahoo.it ��spaziogiovanilaghi@appm.it�





o PRESSO LA SEGRETERIA della SCUOLA  
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